
 

  



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа базового уровня 

«Мобильное программирование - No - cod» имеет техническую направленность и знакомит 

детей с ключевыми аспектами, связанными с созданием мобильных приложений без 

необходимости программирования.  

Актуальность: В последние годы наблюдается стремительный рост интереса к 

мобильным приложениям, что связано с увеличением использования смартфонов и 

мобильных устройств. По данным исследований, более 80% пользователей интернета 

предпочитают использовать мобильные приложения для доступа к информации и услугам. В 

этой связи возникает необходимость в быстром и доступном создании мобильных 

приложений, которое может быть реализовано с помощью no-code платформ.  

Программа «Мобильное программирование — no-code» актуальна по следующим 

причинам: 

1. Увеличение спроса на мобильные приложения: С каждым годом количество 

мобильных пользователей растет, и компании стремятся предложить своим клиентам 

удобные и функциональные приложения. Но создание приложений традиционными 

методами требует значительных временных и финансовых затрат. 

2.Доступность no-code инструментов: Платформы no-code позволяют пользователям 

с минимальными техническими знаниями создавать мобильные приложения. Это открывает 

новые возможности для предпринимателей, стартапов и малых бизнесов, которые не могут 

позволить себе команды разработчиков. 

3.Скорость разработки: No-code решения значительно ускоряют процесс разработки. 

Вместо того чтобы писать код, пользователи могут использовать визуальные интерфейсы 

для создания приложений, что позволяет сократить время выхода на рынок. 

4.Инновации и креативность: No-code платформы способствуют реализации идей и 

концепций, которые могут быть упущены из-за технических ограничений. Это создает 

пространство для инноваций и креативного подхода в разработке мобильных приложений. 

 

Программа разработана для учащихся в возрасте от 10 до 14 лет. 

Количество детей в группе: 1 год обучения - 10 - 12 человек. 

На занятия по данной программе принимаются дети по желанию, без 

предварительного отбора и без предъявления требований. 

Срок реализации дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы «Мобильное программирование на no - code» рассчитан на 1 год обучения (144 

часа) - занятия 2 раза в неделю по 2часа. 

           Во время обучения учащиеся постигают основы работы с no-code платформами, 

создавая приложение без написания кода, получают знания о различных типах мобильных 

приложений и их особенностях. Учащиеся осваивают принципы дизайна пользовательского 

интерфейса. Развивают навыки логического и структурного мышления через визуальное 

программирование. Дети  учатся  разбивать задачи на более мелкие шаги и разрабатывать 

логику приложения, а так же работать с данными,  командной работе и критическому 

мышлению. 

           На теоретических занятиях широко применяется демонстрация наглядно-

дидактического материала по темам программы. Основную долю занятий составляет 

практическая работа. 

Форма обучения – очная. 

При особых условиях (актированных дней, неблагоприятной эпидситуации) возможно 

применение дистанционных образовательных технологий через сайт учреждения или 

педагога, мессенджеры и др. 



Программой предусмотрены различные формы организации образовательного 

процесса: учебное занятие, индивидуальные задания, групповая работа и командные 

проекты, защита проекта, викторины и игровые формы обучения, мастер-класс, онлайн -

форматы и дистанционное обучение. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Мобильное 

программирование - No - cod» разработана на основе следующих документов:  

1. Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 №273-

ФЗ.  

2. Приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022г. №629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам» (Зарегистрирован 26.09.2022 

№70226). 

3. Санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи" 

(Зарегистрировано в Минюсте России 18 декабря 2020 г. N61573).  

4. Письма Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015г. «О направлении 

информации «Методические рекомендаций по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые)». 

5. Письма Департамента образования и молодежной политики ХМАО-Югры №10-Исх-

4838 от 15.05.2020 года «Об использовании Методических рекомендаций по реализации 

внеурочной деятельности, программы воспитания и социализации и дополнительных 

общеобразовательных программ с применением дистанционных образовательных 

технологий». 

6. Устава Лангепасского городского муниципального автономного образовательного 

учреждения дополнительного образования «Центр детского творчества «КреАйТив». 

 

Цель программы: обучение учащихся основам мобильного программирования без 

использования кода (no-code), развитие у  них навыков логического мышления, креативности 

и умения создавать собственные мобильные приложения, а также воспитать интерес к 

технологиям и цифровой грамотности. 

Образовательные задачи:  

1. Познакомить учащихся с концепциями мобильных приложений и их структурой.  

2. Обучить основам работы с платформами для создания приложений без 

программирования.  

3. Развить навыки проектирования интерфейсов и логики приложений.  

4. Научить участников тестировать и улучшать свои проекты.    

Развивающие задачи:  

1. Развивать логическое и алгоритмическое мышление через создание приложений.  

2. Стимулировать креативность и воображение при проектировании интерфейсов и 

функций.  

3. Повышать мотивацию к обучению через практическую деятельность и создание 

реальных продуктов.  

4. Развивать навыки работы с цифровыми инструментами и ресурсами. 

Воспитательные задачи:  

1. Воспитывать интерес к технологиям и инновациям. 

2. Формировать ответственность за качество и функциональность своих проектов. 

3. Развивать самостоятельность и инициативность в создании собственных решений. 

4. Воспитывать уважение к чужим идеям и умение работать в коллективе. 

5. Воспитывать умение работать в команде и обмениваться идеями. 

 

 

 

 



УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

1-го года обучения  

 

№ Тема  Количество часов 

Всего Теория Практика 

1 Вводное занятие. Инструктаж по ТБ.  
2 1 1 

Adalo 

2 Знакомство с No – cod. Основы 

создания приложений  

для мобильных устройств. 

 

10 

 

4 

 

6 

3 Создание мобильного приложения  на 

платформе  Adalo – «Ежедневник». 

22 4 18 

4 Создание мобильного приложения на 

платформе  Adalo – «Чат». 

22 4 18 

5 Создание клона  ChatGPT на 

платформе Adalo. 

26 4 22 

6 Создание мобильного приложения на 

платформе  Adalo – социальные сети с 

нуля. 

32 4 28 

7 Организация проектной работы 26 1 25 

8 Итоговое занятие  4 0 4 

 Всего  144 часа 22 122 

 

Содержание программы 

Введение 

 

1. Вводное занятие. Инструктаж по ТБ.  
Теория: Инструктаж по технике безопасности при нахождении в компьютерном классе. 

Основы работы с компьютером. Правила безопасности в сети – интернет. 

Практика:  

 Работа в сети интернет.  

 Регистрация и создание аккаунта в Google. 

 

2. Знакомство с No – cod. Основы создания приложений для мобильных устройств в 

Adalo. 

Теория: знакомство и изучение возможностей платформы Adalo (какие приложения 

возможно создать на данной платформе, плюсы и минусы платформы, возможности 

платформы) 

Практика:  

 Регистрация на платформе.   

 Практическое освоение инструментов Adalo - создание тестового экрана для 

знакомства.  

  Изучения инструментов взаимодействия с Adalo (брендинг, экраны, база, настройки)  

 

3. Создание мобильного приложения на платформе  Adalo – «Ежедневник». 

Теория: Структурное изучение приложения (Ежедневник), разбор основных компонентов 

приложения (объяснение, что должно быть в приложении и из каких частей оно состоит). 

Практика: Создание приложения «Ежедневник» по готовым шаблонам. Поэтапное создание 

приложения.  

 Учимся работать с дизайном, добавляем новые функции  в шаблон приложения. 

 Учимся создавать базу данных. 



 Учимся работать с настройками. 

 Тестирование приложения  

 

4. Создание мобильного приложения на платформе  Adalo  - «Чат». 

Теория: Структурное изучение приложения (Чат), разбор основных компонентов 

приложения (объяснение, что должно быть в приложении и из каких частей оно состоит). 

Практика: Создаем приложение «Чат» по готовым шаблонам. Поэтапное создание 

приложения. 

 Работа с дизайном, добавляем новые функции  в шаблон приложения. 

 Создание базы данных.   

 Работа с настройками. 

 Тестирование приложения. 

 

5. Создание клона  ChatGPT на платформе Adalo. 

Теория: Знакомство с чат – ботом, что это такое и для чего нужен. Как создаются чат – боты.  

Создание простого чат - бота. 

Практика:  

 Начало создания приложения в Adal.  

 Настройка интерфейса приложения 

 Создание базы данных чатов 

 Добавления функционала регистрации 

 Интеграция ChatGPT через OpenAI API 

 Настройка обмена сообщениями с нейросетью 

 Проверка и тестирование приложения 

 Финальные настройки  и выводы 

 

6. Создание мобильного приложения на платформе  Adalo – социальные сети с нуля. 

Теория: Структурное изучение приложения (социальные сети), разбор основных 

компонентов приложения (объяснение, что должно быть в приложении и из каких частей оно 

состоит) 

Практика: Поэтапное создание приложения:  

 Разработка интерфейса соц. сети 

 Создание основы и структуры базы данных  

 Создание и настройка экрана запуска, экран регистрации и входа, домашний экран. 

 Создание базового экрана и экран навигации 

 Создание экрана поста, просмотр поста, комментарии к посту 

 Создание экрана профиля, редактирование профиля, просмотр профиля 

 Создание экрана поиска, поиск постов, поиск пользователей 

 Создание функции просмотра профиля, подписка, отписка. 

 Создание функции уведомления, пост, сообщение. 

 Создание функции переписки, сообщения, участники переписки. 

 Тестирование приложения, подведение итогов. 

 

7. Организация проектной работы. 

Теория: Рекомендации к созданию итогового приложения. Лист критериальной оценки 

приложения. 

Практика: Совместная разработка приложений (по выбору учащихся с учетом 

возможности площадки).  

 Разработка интерфейса приложения 

 Создание основы и структуры базы данных 

 Создание рабочих экранов приложения, работа с оформлением и дизайном экранов 

приложения. 

 Создание функций приложения 



 Тестирование приложения 

 

8. Итоговый урок.  

      Практика: Презентация проектной работы.  

 

Ожидаемые результаты 

Будут знать: 

 Основные понятия и принципы мобильной разработки. 

 Что такое no-code инструменты и зачем они нужны. 

 Какие существуют популярные платформы для создания мобильных приложений без 

программирования. 

 Как работают интерфейсы мобильных устройств и их особенности. 

 

Уметь: 

 Создавать простейшие мобильные приложения без написания кода. 

 Проектировать интерфейсы и управлять элементами экрана. 

 Использовать готовые шаблоны и компоненты для построения своего приложения. 

 Подключать внешние сервисы и базы данных через API. 

 Представлять и защищать собственный проект перед сверстниками и педагогами. 

 

Овладеют: 

 Навыком самостоятельного освоения новых технологий и инструментов. 

 Умением планировать этапы создания простого мобильного продукта. 

 Способностью анализировать и исправлять ошибки в приложении. 

 Базовыми принципами дизайн-мышления применительно к мобильному дизайну. 

 Пространственным мышлением и способностью представлять структуру приложения 

визуально. 

 Коммуникативными навыками для презентации своей идеи другим людям. 

 

  



Календарный учебный график 

 

 Этапы образовательного 

периода 

Сроки 

Комплектование учебных групп 01 по 10 сентября    

Дата начала обучения  01 сентября 

Дата окончания обучения 31 мая 

Продолжительность учебного года 36 

Количество учебных часов в год 1 год обучения - 144 часов 

Кратность проведения занятий (режим 

занятия) 

1 год обучения - 2 раза в неделю по 2 часа в день; 

 

Продолжительность одного занятия, 

перерывы между занятиями 

40 минут, 10 минут перерыв между занятиями 

Расписание занятий Расписание занятий составляется для создания наиболее 

благоприятного режима труда и отдыха учащихся, 

утверждается приказом директора учреждения 

Мониторинг Входная диагностика: 11-17 сентября; 

промежуточная диагностика за 1 полугодие:  

24-28 декабря; 

итоговая диагностика:  20-24 мая 

 

Формы аттестации и контроля, оценочные материалы 

 

Для оценки результативности учебных занятий применяется входной, текущий и 

итоговый контроль.  

Цель входного контроля – диагностика имеющихся знаний и умений учащихся.  

Формы оценки: устный и письменный опрос, собеседование с учащимися и 

родителями.  

Текущий контроль применяется для оценки качества усвоения материала. 

Формы оценки: текущие тестовые задания, творческие задания, собеседование.  

В практической деятельности результативность оценивается количеством и качеством    

творческих работ обучающихся. 

Итоговый контроль может принимать различные формы: итоговые тестовые 

задания, выставка творческих работ учащихся, оформление специально оборудованной 

витрины, оформление альбома с лучшими работами обучающихся и др. 

Для оценки результатов освоения программных требований осуществляется 

мониторинг индивидуальной и коллективной образовательной деятельности по следующей 

форме: 

№ Критерии Степень выраженности 

оцениваемого качества 

Формы 

проведения 

Сроки 

проведения 

1 

Теоретические знания, 

предусмотренные 

программой 

Низкий уровень (овладели 

менее чем ½ объема знаний); 

Средний уровень (объем 

освоенных знаний составляет 

более ½); 

Высокий уровень (дети 

освоили практически весь 

объем знаний, 

предусмотренных 

программой) 

собеседование 

тестирование 

анкетирование 

наблюдение 

итоговая работа 

Сентябрь  

Декабрь  
Май  

2 

Практические умения и 

навыки, 

предусмотренные 

программой 

Низкий уровень (овладели 

менее чем ½ объема знаний); 

Средний уровень (объем 

освоенных знаний составляет 

собеседование 

тестирование 

анкетирование 

наблюдение 

Декабрь  
Май  



более ½); 

Высокий уровень (дети 

освоили практически весь 

объем знаний, 

предусмотренных 

программой) 

итоговая работа 

3 

Учебно-

коммуникативные 

умения: 

умение выступать перед 

аудиторией 

умение слушать и 

слышать педагога 

Низкий уровень (овладели 

менее чем ½ объема знаний); 

Средний уровень (объем 

освоенных знаний составляет 

более ½); 

Высокий уровень (дети 

освоили практически весь 

объем знаний, 

предусмотренных 

программой) 

наблюдения 

опрос 

По итогам 

учебного года 

4 

Учебно-организационные 

умения и навыки: 

 умение организовывать 

своё рабочее место 

 навыки соблюдения ТБ 

в процессе 

 умение аккуратно 

выполнять работу 

Низкий уровень (овладели 

менее чем ½ объема знаний); 

Средний уровень (объем 

освоенных знаний составляет 

более ½); 

Высокий уровень (дети 

освоили практически весь 

объем знаний, 

предусмотренных 

программой) 

наблюдение По итогам 

учебного года 

5 

Развитие личностных 

качеств: 

 ответственность,  

 самостоятельность, 

 дисциплинированность 

Низкий уровень (овладели 

менее чем ½ объема знаний); 

Средний уровень (объем 

освоенных знаний составляет 

более ½); 

Высокий уровень (дети 

освоили практически весь 

объем знаний, 

предусмотренных 

программой) 

наблюдение 

анкетирование  

тестирование   

По итогам 

учебного года 

 

 Методические материалы 

Для успешной реализации программы необходимы: 

Демонстрационные учебно-наглядные пособия и электронные средства обучения: 
Слайды презентаций с ключевыми понятиями, схемами и иллюстрациями. Видео-уроки и 

демонстрации работы с no-code платформами. Скриншоты интерфейса платформы с 

пояснениями. Инфографика по основным этапам создания приложения (планирование, 

дизайн, программирование, тестирование). Рабочие листы с заданиями и инструкциями. 

Словарь терминов и памятки. 

 

В программе используются методы, в основе которых лежит способ организации занятия. 

1. Словесные методы обучения:  

 устное изложение; 

 беседа;  

 объяснение; 

 мини-лекция; 

 инструктаж (устный, письменный); 

 анализ текста и др. 

2. Наглядные методы обучения: 

 показ видеоматериалов; 

 демонстрация;  



 наблюдение; 

 работа по образцу и др.  

3. Практические методы обучения: 

 упражнение; 

 практическая работа 

 самостоятельная работа с различными источниками информации и др; 

Для организации деятельности обучающихся на занятии используются формы: 

 групповая; 

 индивидуальная; 

 индивидуально-групповая; 

 работа в парах и др.  

 

Кадровое обеспечение программы.  

Для успешной реализации программы и достижения высоких результатов, в реализации 

программы  участвует  педагог  дополнительного  образования,  чья  квалификация  

позволяет достичь  поставленных  задач:  педагог,  знаком  с  инструментарием  для  

создания  мобильных приложений,  им  пройдены  курсы  повышения  квалификации;  

педагог  имеет  первую квалификационную категорию. 

 

Оснащение программы средствами обучения при проведении занятий 

по данной программе. 

Кабинет  соответствует   требованиям СанПиН. Для проведения занятий по программе  

необходимо следующее: 

 

Специализированная мебель для кабинета 

 Доска интерактивная 

 Стол педагога 

 Стул для педагога 

 Стол ученический двухместный  

 Стул ученический (на каждого учащегося) 

 Шкаф для хранения учебных пособий  

 Шкаф для хранения с полками  

 Информационно-тематический стенд  

 

Инструменты и материалы  

 Компьютеры или ноутбуки с доступом в интернет (по одному на ребенка). 

 Планшеты или смартфоны для тестирования созданных приложений. 

 

Технические средства обучения 

 Проектор и экран или большой монитор для демонстрации материала всей группе. 

 Интерактивная доска для визуализации схем и объяснений. 

 Мышь и клавиатура. 

 Компьютер.  

 

 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

 ДЛЯ ПЕДАГОГА   

1.  «Мобильное программирование без кода. Основы для начинающих» Автор: Иванова 

Е.В.Издательство: «Техносфера», 2022. 

2.  «Создаем мобильные приложения на Thunkable» Автор: Петров А.С. Издательство: 

«БХВ-Петербург», 2021. 



3. «Методика преподавания мобильного программирования на no-code платформах» 

Автор: Кузнецова Л.В. Издательство: «Академия», 2023. 

Статьи и методические материалы 

1. «Педагогические технологии в обучении no - code программированию» - журнал 

«Информатика и образование», 2023. 

2. «Использование no - code платформ в школьном образовании» - сборник научных 

трудов, 2022. 

3. Методические рекомендации Министерства образования по внедрению no - code 

технологий в учебный процесс (доступны на официальных сайтах образовательных 

ведомств). 

ДЛЯ УЧАЩИХСЯ   

1. «No-code для детей и подростков» Автор: Смирнова Н.М. Издательство:      

«Просвещение», 2023. 

2. «No-Code для детей. Создаем мобильные приложения без программирования» 

Автор: Ольга Иванова. Издательство: «БХВ-Петербург», 2022 

3. «Программирование без кода для школьников» Автор: Алексей Смирнов. 

Издательство: «Дрофа», 2021 

4. «Мобильные приложения для детей: No-code шаг за шагом» Автор: Марина 

Петрова. Издательство: «Питер», 2023 

 

 

 

 

 

 

  



Календарно-тематическое планирование 

1 год обучения, группа № 1 
Количество часов в неделю по учебному плану 4 часа 

Количество часов по учебному плану на 2025 учебный год - 144ч. 

 

II полугодие 

№ 

п/п 

 

Тема урока 

Дата 

прове-

дения 

 

Кол-во 

часов 

 

Вид контроля 

Используемые 

образовательные 

ресурсы 

Вводное занятие 2ч.  

 

1 

Вводное занятие. 

Инструктаж по ТБ.  

 

 

 

2 

 

Предварительный 

Знакомство с No – cod. Основы создания приложений 

для мобильных устройств 10 часов. 

2 Регистрация на платформе.    2 Текущий 

 

3 

Практическое освоение 

инструментов Adalo - 

создание тестового экрана 

для знакомства.  

 

 

 

2 

 

Текущий 

4 Практическое освоение 

инструментов Adalo - 

создание тестового экрана 

для знакомства. 

 2 Текущий 

 

5 

Изучения инструментов 

взаимодействия с Adalo. 

 

 

 

2 

 

Текущий 

6 Изучения инструментов 

взаимодействия с Adalo. 

 2  

Создание мобильного приложения  на платформе  Adalo – 

«Ежедневник» 22 часов. 

 

7 

Работа с оформлением, 

разработка  дизайнов 

экранов. 

 

 

 

2 

 

Текущий 

8 Работа с оформлением, 

разработка  дизайнов 

экранов. 

   

 

9 

Создание новых функций  в 

шаблон приложения. 

 

 

 

2 

 

Текущий 

 

10 

Создание новых функций  в 

шаблон приложения. 

 

 

 

2 

 

Текущий 

11 Работа с инструментами 

приложения. 

 2 Текущий 

12 Работа с инструментами 

приложения. 
 2 Текущий 

13 Создание базы данных.  2 Текущий 

14 Создание базы данных.  2 Текущий 

15 Работа с настройками.  2 Текущий 

16 Работа с настройками.  2 Текущий 

17 Тестирование приложения.  2 Итоговый  

Создание мобильного приложения на платформе  Adalo – «Чат» 22 

часов. 

 

18 

Работа с оформлением, 

разработка  дизайнов 

экранов. 

 

 

 

2 

 

Текущий 



19 Работа с оформлением, 

разработка  дизайнов 

экранов. 

   

20 Создание новых функций  в 

шаблон приложения. 

 2 Текущий 

21 Создание новых функций  в 

шаблон приложения. 

 2 Текущий 

22 Работа с инструментами 

приложения. 

 2 Текущий 

23 Работа с инструментами 

приложения. 

 

 

2 Текущий 

24 Создание базы данных.  2 Текущий 

25 Создание базы данных.  2 Текущий 

26 Работа с настройками.  2 Текущий 

27 Работа с настройками.  2 Текущий 

28 Тестирование приложения.  2 Итоговый  

Создание клона  ChatGPT на платформе Adalo. 26 часов 

29 Начало создания 

приложения в Adal.  

 2 Текущий 

30 Настройка интерфейса 

приложения 

 2 Текущий 

31 Настройка интерфейса 

приложения 

 2 Текущий 

32 Создание базы данных 

чатов 

 2 Текущий 

33 Создание базы данных 

чатов 

 2 Текущий 

34 Добавления функционала 

регистрации 

 2 Текущий 

35 Добавления функционала 

регистрации 

 2 Текущий 

36 Интеграция ChatGPT через 

OpenAI API 

 2 Текущий 

37 Интеграция ChatGPT через 

OpenAI API 

 2 Текущий 

38 Настройка обмена 

сообщениями с нейросетью 

 2 Текущий 

39 Настройка обмена 

сообщениями с нейросетью 

 2 Текущий 

40 Проверка и тестирование 

приложения 

 2 Текущий 

41 Финальные настройки  и 

выводы 

 2 Итоговый  

Создание мобильного приложения на платформе  Adalo – социальные 

сети с нуля 32 часа. 

 

42 

Разработка интерфейса соц. 

Сети. Создание основы и 

структуры базы данных. 

 

 

 

2 

 

Текущий 

43 Создание и настройка 

экрана запуска, экран 

регистрации и входа, 

домашний экран. 

 2 Текущий 

44 Создание базового экрана и  2 Текущий 



экран навигации 

45 Создание экрана поста, 

просмотр поста, 

комментарии к посту. 

 2 Текущий  

46 Создание экрана поста, 

просмотр поста, 

комментарии к посту. 

 

 

 

2 

 

Текущий 

47 Создание экрана профиля, 

редактирование профиля, 

просмотр профиля. 

 2 Текущий 

48 Создание экрана профиля, 

редактирование профиля, 

просмотр профиля. 

 2 Текущий 

49 

 

Создание экрана поиска, 

поиск постов, поиск 

пользователей. 

 

 

 

2 

 

Текущий  

50 Создание экрана поиска, 

поиск постов, поиск 

пользователей. 

 

 2 Текущий 

51 Создание функции 

просмотра профиля, 

подписка, отписка. 

 2 Текущий 

52 Создание функции 

просмотра профиля, 

подписка, отписка. 

 2 Текущий 

53 Создание функции 

уведомления, пост, 

сообщение. 

 2 Текущий 

54 Создание функции 

уведомления, пост, 

сообщение. 

 2 Текущий 

55 Создание функции 

переписки, сообщения, 

участники переписки. 

 2 Текущий 

56 Создание функции 

переписки, сообщения, 

участники переписки. 

 2 Текущий 

57 Тестирование приложения, 

подведение итогов. 

 2 Итоговый  

Организация проектной работы 26 часов. 

58 Анализ и планирование    

59 Подготовка данных     

60 Разработка интерфейса 

приложения. 

 2 Текущий 

61 Создание основы и 

структуры базы данных. 

 2 Текущий 

62 Создание рабочих экранов 

приложения, работа с 

оформлением и дизайном 

экранов приложения. 

 2 Текущий 

63 Создание рабочих экранов 

приложения, работа с 

оформлением и дизайном 

 2 Текущий 



экранов приложения. 

64 Создание функций 

приложения. 

 2 Текущий 

65 Создание функций 

приложения. 

 2 Текущий 

66 Настройка логики и 

автоматизация  

 2 Текущий 

67 Настройка логики и 

автоматизация 

 2 Текущий 

68 Тестирование приложения.  2 Текущий 

69 Поддержка и развитие. 

Мониторинг работы 

приложения. Внесение 

улучшений. 

 2 Текущий 

70 Поддержка и развитие. 

Мониторинг работы 

приложения. Внесение 

улучшений. 

 2 Итоговый  

Итоговое занятие 4 часа. 

71 Презентация работы.  2 Итоговый  

72 Презентация работы.  2 Итоговый  

Итого: 72 занятия, 144 часа 

 

 


