
Аннотации к дополнительным общеобразовательным общеразвивающим программам, реализуемым  
в 2025-2026 учебном году  

в Центре цифрового образования детей "IT-куб"  
 

№ 

 п/п 

ФИО 

составителя 

Название 

объединения 

Наименование 

программы 

Краткая аннотация 

дополнительных общеобразовательных программ 

Программы технической направленности 

1. Бурдзя А.А. 

Детское 

объединение 

«Art-studio» 

«3D-моделирование в  

программе «Blender» 

для детей в возрасте 

от 9 до 15 лет 

 

Цель программы: формирование базовых знаний в области трехмерной компьютерной 

графики и овладение навыками работы в программе Blender. 

Учащиеся научатся работать в программе Blender. Получат представление о 

возможностях систем трехмерного моделирования. Изучат интерфейс программы 

Blender, среды трехмерной компьютерной графики как средства 

моделирования и анимации. Узнают об основных возможностях создания и обработки 

изображения в среде Blender. Научаться создавать трёхмерные изображения, используя 

набор инструментов и операций, имеющихся в приложении, а также   создавать проекты 

в среде Blender. 

2. 

 

 

Бурдзя А.А. 

 

Детское 

объединение 

«Art-studio» 

«Цифровая живопись» 

для детей в возрасте 

от 8 до 16 лет 

Цель программы: формирование технических и художественных умений  учащихся 

через интеграцию возможностей графического редактора Adobe Photoshop, графического 

планшета и традиционного рисунка. 

Учащиеся изучат все возможности рисования на графическом планшете в программе 

Adobe Photoshop, а так же получат основные знания по композиции, колористике, 

основам рисунка и живописи. 

3. 
Тумашова Н.Р. 

 

Детское 

объединение 

«Алгоритм» 

 

«Программирование в 

среде Scratch» 

для детей в возрасте 

от 8 до 13 лет 

Цель программы:  формирование и развитие интереса к компьютерным технологиям 

посредством изучения основ программирования в обучающей среде Scratch. 

Учащиеся  научатся работать в программной среде Scratch: разрабатывать алгоритмы, 

редактировать и запускать программы, создавать анимации по определенному сюжету, 

создавать творческие проекты в среде программирования Scratch. 

4. 
Тумашова Н.Р. 

 

Детское 

объединение 

«Алгоритм» 

 

«Азы компьютерной 

грамотности» 

для детей в возрасте 

от 6 до 9 лет 

(краткосрочная) 

 Цель программы: овладение младшими школьниками навыками работы на 

компьютере, умением работать с различными видами информации. 

Учащиеся познакомятся с устройством персонального компьютера, с программами Paint 

(графический редактор) и Microsoft Office Word. 

 Тумашова Н.Р.  

Детское 

объединение 

«Алгоритм» 

 

«Компьютерная азбука: 

учимся с нуля»  

для детей в возрасте 

от 8 до 12 лет 

(краткосрочная) 

Цель программы: овладение учащимися навыками работы в программах Paint, Microsoft 

Office Word, Power Point. 

Изучение компьютера и программ Paint, Microsoft Office Word и Power Point в начальной 

школе способствует развитию таких качеств личности, которые отвечают требованиям 

информационного общества, в частности, приобретение учащимися информационной и 



коммуникационной компетентности (ИКТ-компетентности) – необходимый атрибут 

современного образованного человека, его профессиональной пригодности в обществе. 

6 Тумашова Н.Р.  

Детское 

объединение 

«Алгоритм» 

 

«Разработка приложений 

на платформе Varwin» 

для  детей в возрасте  

от 9 до 15 лет 

Цель программы - познакомить школьников с основами создания интерактивных 

пространств, формировать навыки по разработке интерактивных 3D/VR/AR-приложений. 

Процесс создания VR-проекта в Varwin Education состоит из двух этапов: 

конструирования сцены проекта в «Редакторе сцен» методом “drag and drop” с 

использованием готовых локаций и объектов из библиотеки и описания логики 

взаимодействия данных объектов в «Редакторе логики», представленным средой 

визуального программирования Blockly. Доступность инструментария разработки VR-

приложений позволяет вовлекать в обучение учащихся разного возраста и уровня 

подготовленности, что позволяет создавать условия для развития информационных, 

инженерных, проектных и коммуникативных компетенции у широкого круга 

обучающихся. 

7. Конопля О.В. 

Детское 

объединение 

«Роботех» 

«ЛЕГО-

конструирование» 

для детей в возрасте 

от 7 до 14 лет 

 

Цель программы: развитие индивидуальных способностей обучающегося, 

осуществление самореализации личности на основе формирования интереса к 

техническому творчеству в процессе изучения основ конструирования из ЛЕГО с 

применением информационных технологий. 

Учащиеся изучат основные свойства деталей ЛЕГО, механизмы, способы их соединения, 

технологическую последовательность изготовления конструкций. Научатся 

технологическим навыкам конструирования и моделирования, работать по схемам, 

технологическим картам, образцам и собственному замыслу.  

8. Конопля О.В. 

Детское 

объединение 

«Роботех» 

«Робототехника» 

для детей в возрасте 

от 7 до 13 лет 

 

Цель программы: обучение навыкам конструирования и визуального 

программирования моделей роботов на базе набора «Makeblock». 

Учащиеся приобретут навыки конструирования произвольных роботов и механизмов, 

научатся работать с инструкциями и схемами по сборке  роботов,     

комбинировать наборы друг с другом. 

9. Салихова А.Ф. 

Детское 

объединение 

«Он-лайн» 

«Компьютерная 

графика» 

для детей в возрасте  

от 8 до 12 лет 

Цель программы: развитие технических и творческих способностей учащихся 

посредством изучения программ редактирования растровой графики Adobe Photoshop и 

Paint.net. 

Учащиеся научаться работать в программах Adobe Photoshop и Paint.net: познакомятся с 

интерфейсом программ, научатся создавать простые и сложные коллажи, узнают 

технологии создания коллажей и спецэффектов, познакомятся с инструментами для 

создания коллажей,  разными командами и др. 

10. 

Павленко А.И. 

 

 

 

 

Детское 

объединение 

«Знаток» 

 

«Кибергигиена»  

для детей в возрасте 

от 9 до 14 лет 

(краткосрочная) 

Цель программы: формирование у учащихся основных понятий о современных 

цифровых технологиях, глобальной сети Интернет, основах информационной 

безопасности.  

Учащиеся узнают о взаимосвязи реального мира и цифрового, роли человека в рамках 

понятия «персональных данных», о методах противодействия угрозам в интернет – 



 

пространстве; о безопасном и рациональном использовании личных и персональных 

данных в социальных сетях; основы работы в социальных сетях; научатся работать с 

большими данными при помощи количественных и качественных методов 

(анализировать информацию в интернет – пространстве и др.) 

11. Павленко А.И.  

Детское 

объединение 

«Знаток» 

 

«Мобильное 

программирование  

- No – cod»  

для детей в возрасте 

от 10 до 15 лет 

Цель программы:  обучение учащихся основам мобильного программирования без 

использования кода (no-code), развитие у  них навыков логического мышления, 

креативности и умения создавать собственные мобильные приложения, а также 

воспитать интерес к технологиям и цифровой грамотности. 

Во время обучения учащиеся постигают основы работы с no-code платформами, создавая 

приложение без написания кода, получают знания о различных типах мобильных 

приложений и их особенностях. Учащиеся осваивают принципы дизайна 

пользовательского интерфейса. Развивают навыки логического и структурного 

мышления через визуальное программирование. 

12. Ильющеня Я.В. 

Детское 

объединение 

«Старт» 

«3 D дизайн» 

для детей в возрасте 

от 8 до 16 лет 

Цель программы: освоение учащимися профессиональных технических навыков на 

предмете промышленного дизайна через обучение макетированию и созданию дизайн-

проектов в программе Sweet home 3 D. 

Учащиеся научаться  создавать дизайн-проекты в Sweet home 3 D, изучат интерфейс 

программы, основные определения и понятия дизайн-проекта. Узнают и применят на 

практике техники и технологии создания макетов объектов проектирования, 

познакомятся с основными определениями и понятиями конструирования предметов, 

промышленных образцов, комплексов, объектов; построение и технику изображения 

различных объектов промышленного дизайна. 


